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Clasa a IX-a Sursa: cod.pas, cod.c, cod.cpp
Intrare: cod. in
Iesire: cod.out

Problema 6

Cod - Solutie

Rezolvarea problemei presupune gasirea unui numar stiind pozitiile fiecarei
litere 1n alfabet si pozitia ei dupa litera anterioara, exceptand prima. Implementarea
se poate realiza prin:

e Backtracking, prin generarea pentru fiecare secventda de lungime n, n =1, 10 si
numadrarea secventelor generate (solutie in aproximativ 2 secunde pentru mai
putin de 10 litere).

Pentru n =1 vom avea 26 de litere deci 26 de coduri.

Pentru n = 2, pentru fiecare litera vom putea genera

25+24 + ... +1=25%26/2,

deci yz are codul 26 + 25 * 26 / 2 = 351.

In general pentru o literd i de pe pozitia j vom genera succesiv doar acele
cuvinte in care litera de pe pozitia j este mai mare decat litera de pe pozitia j-1
si mai mica decat litera i.

e Folosind elemente de combinatorica si calculand combinari de n luate cate k
folosind produsele
n*(n-1)*(n-2)*...*(n-j+1-i) / (1*2*..*(i+j)), algoritmul devine liniar.



