FOTO - CLASA aX-a
Nume sursa: FOTO.PAS sau FOTO.C sau FOTO.CPP
Fisier de intrare: FOTO.IN, fisier de iesire: FOTO.OUT

FOTO

Gigel, specialist in editare grafica pe calculator, se confrunta cu o problema. El trebuie
sa aranjeze patru fotografii, disponibile in format electronic, intr-o pagina de prezentare astfel
incat suprafata paginii sa fie complet “acoperita” de cele patru fotografii si fara ca acestea sa
se suprapund in vreun fel. Gigel poate modifica dimensiunile initiale ale fotografiilor insa fara
a deforma imaginile. Pentru aceasta el trebuie sa pastreze neschimbat raportul dintre lungimea
si Tndltimea initiale ale fotografiilor, chiar daca este nevoit s mareasca sau sd micgoreze
fotografiile, pentru a putea acoperi integral suprafata paginii si fard suprapunerea lor. Nu
conteazd ordinea asezarii fotografiilor, putand fi translatate oriunde in cadrul paginii, nsa

operatiile de rotatie nu sunt permise.

Cerinta
Determinati pentru fiecare fotografie dimensiunile finale, cunoscandu-se dimensiunile
paginii, precum si dimensiunile initiale ale fotografiilor.

Date de intrare

Fisierul de intrare: FOTO.IN are urmatoarea structura:

e pe linia 1: numerele naturale nenule 1 si h separate prin spatiu reprezentdnd lungimea,
respectiv inaltimea paginii;

e pe liniile 2. . . 5: perechi de numere naturale nenule x y separate prin spatiu, reprezentand
lungimea si inaltimea fiecarei fotografii (pe linia 1+1 fotografia i, 1<i<4)

Date de iesire

Fisierul de iesire: FOTO.OUT are urmatoarea structura:

epe liniille 1..4: numere naturale nenule a b separate prin spatiu, reprezentand
dimensiunile finale: lungime, inatime pentru fiecare fotografie (pe linia i pentru
fotografia 1, 1<i<4)

Restrictii
e 1,h<2000
e x,y<2000

Observatii
e Daca existd mai multe solutii, se va scrie una singura.
e Pentru datele de intrare alese, intotdeauna exista solutie.

Exemplu:
FOTO. IN FOTO.OUT
140 140 20 10
24 12 40 130
4 13 100 140
10 14 20 10
4 2

Timp maxim de executare/test: 1 secunda



