HOTEL - CLASA aX-a
Nume sursa: HOTEL.PAS sau HOTEL.C sau HOTEL.CPP
Fisier de intrare: HOTEL.IN, fisier de iesire: HOTEL.OUT

Intr-un hotel existi n angajati in Departamentul Administrativ. Patronul hotelului hotiriste si
schimbe costumele personalului din acest departament astfel incat angajatii care lucreaza la etaje diferite
sd fie imbracati in haine colorate diferit, iar cei care lucreaza la acelasi etaj sa fie imbracati In haine
colorate la fel. Angajatii au fiecare un cod unic dat printr-un numar natural format din maxim 4 cifre.

Cerinta
Sa se determine o modalitate de alegere a culorilor costumelor care sa respecte conditiile de mai
sus, precum si numarul de modalitati.

Date de intrare

Fisierul de intrare HOTEL . IN are urmatoarea structura:

e pe prima linie se afldi doud numere naturale, n si k separate printr-un spatiu (k este numarul de
culori).

e pe urmatoarele n linii se afla cate doud numere naturale separate printr-un spatiu, primul fiind
codul, iar al doilea etajul asociat angajatului.

Date de iesire

Prima linie a fisierului de iesire HOTEL . OUT va contine numarul de modalitati.

Stiind ca o culoare este codificatd printr-un numar natural nenul mai mic sau egal cu k, in figier se va
scrie pe cate o linie (incepand cu a doua) codul unei persoane si culoarea costumului, valori separate prin
cate un spatiu. Ordinea de scriere in fisierul de iesire va fi aceeasi cu cea din fisierul de intrare.

Restrictii

e 1<n<1000

e Numarul de etaje din hotel <200
e 1<k<200.

Observatii
e Daca existd mai multe solutii se va afisa una singura.
e Daca nu exista solutii, in fisier se va scrie o singura linie care va contine numarul 0.
e Numarul de modalititi si modalitatea de alegere a culorii costumelor se puncteaza separat
(70% din punctaj pentru numarul de modalitati si 30% pentru alegerea corectd a culorilor

costumelor)
Exemple
HOTEL. IN HOTEL.OUT
4 5 60
123 2 123 1
35 1 35 2
430 2 430 1
13 0 13 3
HOTEL. IN HOTEL.OUT
5 2 0
12 1
13 0
14 1
10 2
11 0

Timp de executare/test: 1 secunda.



