LAC - CLASA aX-a
Nume sursi: LAC.PAS sau LAC.C sau LAC.CPP
Fisier de intrare: LAC.IN, fisier de iesire: LAC.OUT

O zona mlastinoasa are forma dreptunghiulara, avand n1 linii si nc coloane. Ea este formata din
celule cu latura de o unitate. O parte din acestea reprezintd uscat, iar altele reprezintd apa, uscatul fiind
codificat cu 0, iar apa cu 1. Se doreste sa se obtind un drum de pe malul de nord spre cel de sud, trecand
doar pe uscat. Celulele cu apa pot fi transformate in uscat, parasutand intr-un loc cu apa cate un ponton (o
plutd) de dimensiunea unei celule. Deoarece parasutarea este periculoasd, se doreste sa avem un numar
minim de paragutari. Deplasarea se poate face cu cite o celuld pe linie, pe coloana, sau pe diagonala.

Cerinta:
Scrieti un program care determind numarul minim de pontoane §i coordonatele acestora.

Date de intrare:

Fisierul LAC. IN are urmatoarea structura :

e pe prima linie se afld doud numere naturale nl si nc separate de un spatiu, reprezentdnd numarul de
linii, respectiv de coloane ale zonei;

e peurmatoarele nl linii se afld cate nc valori binare separate de cate un spatiu, reprezentdnd configuratia
zonei (0 pentru uscat si 1 pentru apd)

Date de iesire:
Fisierul LAC.OUT va avea urmédtoarea structura:

e pe prima linie un numar natural min, care reprezintd numarul cerut de pontoane
e pe urmdtoarele min linii vom avea cate doud numere naturale separate de cite un spatiu, reprezentand
coordonatele celor min pontoane (linie si coloand).

Restrictii
e 1<nl<100
e 1<nc<100
Observatie:  Solutia cu numar minim de pontoane nu este unica.
Daca existd mai multe solutii se va afisa una singura.
Numerotarea liniilor §i coloanelor Incepe cu valoarea 1.
Exemplu:
LAC.IN LAC.OUT
8 9 2
011111111 4 5
011111111 7 8
101110111
110011011
111111101
111111110
111111111
111111011

Timp de executare/test: 1 secunda



