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Clasele XI-XII Sursa: DECOD.pas, DECOD.c, DECOD.cpp
Iesire: DECOD. out

DECOD

Serviciul Roméan de Informatii (SRI) a dat de urma unei binecunoscute si periculoase organizatii teroriste,
care 1si are sediul pe teritoriul tarii noastre. Folosind cei mai priceputi si mai bine antrenati spioni si ofiteri, SRI
a reusit sa identifice computerul principal al organizatiei teroriste. Daca va reusi sd acceseze informatiile din
acest computer, SRI 1i va putea aresta pe toti membrii organizatiei si va asigura (in continuare) pacea mondiala.
Singura problema este spargerea codului de acces. Tot ceea ce se stie despre acest cod este cid el este
reprezentat de catre o permutare de lungime N. Specialistii SRI au incercat diverse metode de a descoperi codul,
insa tot ceea ce au reusit sid obtind este un program care, transmitandu-i-se ca parametru o permutare de
lungime N, specifica in cate pozitii coincid aceastd permutare si codul de acces. Din pacate, sefii nu cred in
utilitatea acestui program.

Cerinta
Scrieti un program care, folosind programul-ajutator (reprezentat sub forma unui modul), sa determine codul
de acces in computerul teroristilor.

Date de intrare

Programul dumneavoastra nu va citi date din vreun fisier de intrare. El va apela intdi functia GetN a
modulului PROG, care i va returna valoarea N — numarul de elemente ale permutarii ce trebuie descoperita.

Apoi va apela numai functia Check, careia ii va fi transmisa ca parametru, de fiecare datd, o permutare de
lungime N. Aceasta functie va returna numarul de pozitii in care permutarea transmisa ca parametru coincide cu
permutarea ce trebuie descoperitd. Programul dumneavoastra trebuie ca, dupd un numar finit de apelari ale
functiei Check, sa descopere permutarea cautata.

Date de iesire
Programul dumneavoastra va trebui sa tipareasca in figierul DECOD . OUT o permutare de lungime N. Toate
cele N elemente vor fi tiparite pe prima linie a figierului, fiind separate de cate un spatiu.

Restrictii:
e 5 < N £ 256

Instructiuni pentru programatorii in C/C++

Veti avea la dispozitie header-ul prog.h, pe care va trebui sa-l includeti in sursa dumneavoastra. Acest
fisier declara urmatoarele functii:
int GetN ( void )
int Check ( int p[256] )
Functia Check are ca parametru un vector cu elemente Intregi, care reprezintd o permutare. Ea va evalua
aceasta permutare $i va returna una dintre urmatoarele valori:

-1 daca primele N elemente intregi (incepand cu pozitia 0) ale vectorului transmis ca
parametru nu constituie o permutare de lungime N
0 - N numarul de pozitii in care coincide permutarea de lungime N transmisa ca parametru,

cu permutarea ce trebuie descoperita
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Instructiuni pentru programatorii in PASCAL

Modulul PROG este implementat sub forma unit-ului PROG. In acest unit sunt definite urmitoarele tipuri si
functii, care vor fi folosite de citre programul dumneavoastra:

e tipuri:
perm = array [ 1..256 ] of integer;
e functii:
function GetN : integer;
function Check ( var permut : perm ) : integer;

Functia Check are ca parametru un vector de tipul perm. Ea va evalua aceasta permutare §i va returna una
din urmatoarele valori:

-1 daca primele N elemente intregi ale vectorului transmis ca parametru nu constituie o
permutare de lungime N
0 - N numarul de pozitii in care coincide permutarea de lungime N transmiséd ca parametru,

cu permutarea ce trebuie descoperitad

Exemplu de apel
/* C/C++ */ { Pascal }
int pl[256]; var p: perm;
tmp = Check(p); tmp := Check(p):;

Pentru a va testa programul, creati un fisier numit DECOD . IN. Pe prima linie a acestui figier scrieti valoarea
N. Pe a doua linie scrieti o permutare de lungime N, avand elementele separate prin spatiu. Modulul PROG va
citi aceasta permutare din fisierul DECOD . IN (din directorul curent) si o va considera permutarea ce trebuie
descoperita.

Exemplu
DECOD. IN
5
21345

O serie posibila de apeluri ale functiilor Ge tN si Check este urmatoarea:
e Se apeleaza functia GetN si se returneaza valoarea 5
e Se apeleazd functia Check cu permutarea (1 2 3 4 5) si se returneaza valoarea 3
e Se apeleaza functia Check cu permutarea (3 2 1 4 5) si se returneaza valoarea 2
e Se apeleazd functia Check cu permutarea (2 1 3 4 5) si se returneaza valoarea 5
e Se tipareste in figierul DECOD.OUT permutarea 2 1 3 4 5. Figierul DECOD.OUT va arita astfel:
21345 - pe prima linie a fisierului

Timp maxim de executare: 1 secunda/test

Nota:

Pe calculatorul dumneavostra va fi instalat o versiune a modulului PROG in directorul c:\decod\, pe
care o puteti folosi pentru testare. Inainte de evaluare, programul dumneavoastra va fi compilat folosind o alta
versiune a modulului PROG. Aceastd versiune nu va necesita un timp mai mare pentru executarea functiilor
puse la dispozitie decat varianta de pe calculatoarele dumneavoastra.




